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Ce petit réglement d’Agility en images est celui actuellement en vigueur en France. Il est susceptible
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¢ LES CATEGORIES
11 existe quatre catégories :
* Catégorie A : Pour les chiens mesurant moins de 37 cm au garrot
* Catégorie B : Pour les chiens mesurant de 37cm a moins de 47 cm au garrot
* Catégorie C : Pour les chiens mesurant 47 cm au garrot et plus.

* Catégorie D : Si le chien est un molosse ou s'il pése plus de 40 kg et court avec une vitesse
inférieure & 2,40 m/s sur un parcours d’agility.

= 00
9) MOLOSSES

ET GRoOS
CHiENS

¢ LES REGLES DU JEU
Votre objectif est d'amener votre chien & passer ’ensemble des obstacles, dans 1'ordre prescrit par le
juge, sans effectuer de faute ni de refus, et ceci dans la limite du Temps de Parcours Standard (TPS). Le
TPS (en secondes) s’obtient en divisant la longueur du parcours (en m) par la vitesse d’évolution (en
m/s). Cette vitesse d’évolution est déterminée par le juge, elle dépend de la nature du terrain, des
conditions météorologiques et de la difficulté présumée du parcours.

TPS = Longueur parcours [m] / Vitesse [m/s]

Sur certaines épreuves (épreuves "plus", finales...) le TPS est déterminé a la fin de I'épreuve en ajoutant
un certain pourcentage au temps réalisé par le chien le plus rapide ayant le moins de pénalités.

Le TMP est le « Temps Maximum de Parcours » autorisé pour que votre chien franchisse 1’ensemble du
parcours. En regle générale, le TMP est compris entre 1,5 et 2 fois le TPS.

¢ PENALITES
Deux types de pénalités sont appliqueés :
* Pénalités pour dépassement du TPS

* Pénalités pour fautes de parcours : elles comprennent a la fois les fautes et les refus possibles tout
au long du parcours.

FAUTE : Pénalité de 5 points, vous continuez le parcours.

REFUS : Pénalité de 5 points, il faut reprendre |'obstacle raté sinon c’est I'élimination.
ELIMINATION : Si le juge vous l'autorise, vous pouvez terminer votre parcours pour le fun.
DEPASSEMENT du TPS : Chaque seconde de dépassement vous pénalise de | point, chaque dixiéme
de dépassement de 0,1 point et chaque centiéme de 0,01 point.
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LE DEPART
¢ DANS LE SAS DE DEPART

C’est un espace qui vous est réservé afin que vous vous prépariez avec votre chien pendant que 1’équipe
qui vous précéde effectue son parcours. Vous y abandonnez jouets et friandises. Au signal du
commissaire aux concurrents, vous entrez sur le terrain, avec ou sans laisse pour aller vous placer devant
la ligne de départ. On appelle ligne de départ la ligne définie par les plots, elle se prolonge a gauche et a
droite de ceux-ci. Votre chien doit étre sous votre contrdle et rester a4 vos cotés. Vous pouvez le mettre
manuellement en place et lui enlever la laisse si ce n’est déja fait. Lorsque le juge signale qu'il est prét,
il faut que le chien soit mis en position statique avant de prendre le départ.

Attention : Aucun collier n’est autorisé, méme antiparasitaire.

¢ POUR LE CHIEN

Aprés la mise en place, dés que le chien
franchit la ligne de départ, le chronométre
démarre.

Si votre chien franchit la ligne de départ et
passe 4 cOté de la premiére haie, il y a refus,
méme s’il est passé a c6té des plots puisque

A le chronométre est en route,
2 1 — B _ Le reﬁas annoncé signifie que le chien cla:ut
R — — oo revenir sur ses pas pour sauter cette haie,
o ; 50 ¢cm ) b dipt s P
Ligne de départ C’est une pénalité qui est comptabilisée par 5

points (et bien siir une perte de temps !)

ier

Le chien passe a4 coté du 1 obstacle =

Refus

[1 doit revenir franchir la haic de départ. Le
chrono démarre lors du 1™ franchissement
de la ligne de départ.

¢ POURVOUS

Vous ne devez rien tenir dans vos mains. Vous pouvez vous placer oll vous voulez pendant que votre
chien attend au départ. Vous connaissez le parcours puisque vous avez bénéficié de quelques minutes de
reconnaissance sans votre chien avant I’épreuve. Vous allez le guider 4 la voix et aux gestes tout au long
du parcours.
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LES HAIES SIMPLES

Elles peuvent étre construites de fagons différentes entre les montants : avec une seule ou deux barres
mesurant de 120 a 150 cm de longueur, de 3 a2 5 cm de diamétre. Les barres métalliques sont interdites,
celles en PVC déconseillées. La partie centrale peut également étre constituée d’un panneau plein, d'un
panneau a claire-voie ou d’un panneau avec balais (haie naturelle) et comporte, dans tous les cas, une
barre de chute en partie supérieure.

Hauteurs de saut en fonction de la catégorie :
A:35cm-BetD:45em—-C:60cm

¢ REFUS

Le chien ne veut pas sauter la haie : il s’immobilise ou tournicote devant la haie, passe sous les barres
ou fait une dérobade latérale.

|| Seas vu
AR PRIS |

¢ FAUTE/ELIMINE

Une barre tombe : faute

(*) En cas de destruction d’obstacle, le juge
compte une €limination si le chien est amené a
sauter 4 nouveau cette haie dans la suite du

Un (ou deux) montant(s) de la haie tombe(nt) : parcours pour !ﬂ bonne raisonrqu'il ng poua

Destruction d’obstacle : faute ou élimination plus la sauter si elle est « détruite ». Si ce n’est

*). pas le cas, le juge comptabilisera seulement une
faute.
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LES HAIES DOUBLES OU OXERS

Les oxers sont réalisés par assemblage de
deux haies, chacune ne portant qu’une
seule barre (par sécurité). Elles sont
toujours placées de fagon a avoir une
approche en ligne droite. La hauteur des
deux barres se fait dans I’ordre

croissant avec une différence de hauteur
comprise entre 15 et 25 cm. La barre la
plus haute mesure au moins 10 cm de
plus en longueur de fagon que les
montants de la deuxieme haie puissent - e A
étre placés a |'extérieur de ceux de la W b o - P R T
premiere haie et ainsi ne pas réduire la 5 e BT bomittn
largeur du saut.

HASS ... HA
CE Gu'sal A VERSE DS
Hou SobA T Bod SARE |2

JE vois DooBE FE

Distances maximales entre les deux haies d'un Oxer (mesurée depuis l'extérieur des barres) : A : 30
cm-BetD:40em - C : 55 em.

T =4 COMMENT CA

_--...h._..__i-_'.:__._ '__-,»"’
_x Lan - :

‘a "-. ¥ \ -
“eff e grge
B, SR (.. PN
exame G ¥ Goem

La chute d’une ou des deux barres est pénalisée d’une seule FAUTE
Sinon, mémes jugements que pour les haies simples
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LE VIADUC (OU MUR)

Largeur minimale : 120cm - épaisseur : 20cm (environ)

11 peut étre constitué d’un panneau plein ou comporter une ou deux ouvertures en forme d’arche.
Sur la partie supérieure du mur sont posés des éléments amovibles en forme de Q : ce sont les tuiles.
Hauteur de saut en fonction de la catégorie: A:35cm-BetD:45cm—C: 60 cm

Faute pour tombé de tuile Faute ou ¢limination pour destruction

d’obstacle (cf. haie).

Franchissement correct
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LE PNEU

Diameétre d’ouverture : de 45 4 60 cm

Hauteur de I’axe du pneu :
A:d45cm—-BetD:55¢cm-C: 80em

Par mesure de sécurité, la partie intérieure du
pneu doit étre obturée.

Le pneu est réglable en hauteur par un systéme
de chaines, cordes ou cdbles gainés (pas de
fixations rigides).

Le pneu est toujours installé de maniére a ce
que la trajectoire naturelle du chien depuis
’obstacle précédent lui permette de I’aborder
en ligne droite.

A partir du 1™ janvier 2019, le pneu ouvrant, garantissant une meilleure sécurité aux chiens sera

obligatoire.

Si le pneu s'ouvre en cas de refus : élimination,

Si le pneu s'ouvre quand le chien le franchit : faute. (Mise en vigueur le 1" janvier 2019. Avant cette

date, aucune faute ne sera comptée).

Le chien passe entre le pnu et le cadre
ou dépasse la ligne de refus: REFUS
Il doit reprendre I'obstacle.

Aprés un refus, le chien revient en
prenant ’obstacle 4 ’envers:
ELIMINATION

ATTENTION : Prendre un obstacle dans le mauvais sens entraine une élimination
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LE SAUT EN LONGUEU

Longueur des éléments : 120 cm

minimum. /(—AUEZ HQP

Hauteur du plus grand élément : 28 B TRATEcrolne AUSTE e

cm. 0 ALUMAGE [HHINENT ‘]

Hauteur du plus petit élément : 15 cm. ( @ ATTENTION DECOLIAGE i ‘.:?
Largeur des éléments (légérement & '

inclinés) : 15 cm.

Les quatre coins du saut en longueur
sont matérialisés par des piquets avec
protection supérieure. Ces piquets,
indépendants des éléments au sol, ont
une hauteur d’environ 120 cm.
Longueuren A : 40450 cm (2
éléments)

Longueuren Bet D: 70 4 90 cm (3 ou
4 éléments)

Longueur en C: 120 4 150 cm (4 ou 5 éléments)

¢ REFUS:
1) Le chien marche entre les éléments
du saut en longueur.
2) Le chien saute en travers, sans passer
entre les deux piquets du début ou
entre les deux piquets de la fin.

/ S| J€ CoupE PAR
Ier, 3€ vals GRATER
SuR LE CHeodo &

3) Le chien s’immobilise ou tournicote
devant le saut en longueur.

4) Le chien passe a coté, il franchit la
ligne de refus.

¢ FAUTE:

1) Le chien renverse un ou plusieurs élément(s).
Quelque soit le nombre d’éléments renversés :
une seule faute.

2) Le chien prend appui et marche sur un ou
plusieurs éléments.

NB: Le chien pose une patte sur un élément.
Dans ce cas de figure, le juge fait une distinction
entre le cas ol le chien prend appui sur un
elément : « faute » et le cas ou il touche un
élément sans le renverser : sans conséquence.

¢ ATTENTION :
Si un des piquets est renversé par le chien ol le maitre, ce n’est pas comptabilisé comme une faute et
encore moins comme une destruction d’obstacle.

Dans tous les cas de refus, le chien doit reprendre 1’osbtacle sous peine d’étre éliminé.
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LA TABLE

Surface : mini 90 x 90 ¢cm - maxi 120 x 120 cm.

Hauteur : A-B-D : 35cm, C: 50 cm

Le chien doit marquer un temps d’arrét de 5 secondes sur
la table, peu importe sa position (le décompte est fait par
le juge & moins que la table soit équipée d’un comptage

électronique)
B

i arcoure | 3 cOtés pour
Sens du parcours P A D

& monte
C

Si le chien descend (ou glisse) de la table avant la fin du

décompte : FAUTE.
Il devra alors remonter sur la table par n’importe quel c6té et le décompte recommence pour 5
secondes (et ceci est répété autant de fois que le chien descend de la table avant la fin du décompte).

Si le chien passe sous la table : REFUS '
(87l m?qtc v‘:nsu.ite par le co}é D,iln’yaquun pppys
seul REFUS qui sera compté).

Si le chien franchit la ligne arriére de la

table avant de monter dessus : REFUS RE'F-{:LS___ \__‘:‘__)/Ligne A8 vitis

Que ce soit, pour monter par le c6té D ou, pour |
revenir sur ses pas et monter sur la table par les
cbtés A, B ou C, la sanction est la méme, ¢’est un refus.

Si le chien quitte la table avant la fin du décompte et franchit un autre obstacle : ELIMINATION.

¢ ATTENTION :

* Sic’est vous (¢t non votre chien) qui déclenchez le comptage électronique, vous serez éliminé.

* Si le chien monte sur la table par le coté D, il sera pénalisé d’un refus mais n’aura pas 4 descendre
de la table pour monter par un des trois c6tés A, B ou C (scul cas de refus ol I'on n'a pas & reprendre
correctement |'obstacle).

* La table est le seul obstacle qui, pris a I’envers, n’entraine pas I'élimination.

SCC-CNEAC-GTA : Petit Réglement Agility en images 2015-07-17.docx 9/23




LE SLALOM

Nombre de poteaux : 12.

Intervalles entre chaque poteau : 60 cm

Les poteaux ont un diametre de 3 a4 5 cm et une
hauteurde | ma 1,20 m.

Les poteaux doivent étre rigides. Les poteaux souples
en Polyéthyléne (non cassant) sont autorisés alors que
les poteaux en PVC (cassant) sont dangereux donc
interdits. Les poteaux articulés sont également
interdits.

La base supportant les barres doit avoir une épaisseur
maximale de 8 mm.

¢ FAUTE : Remarque : Le risque de reprendre le slalom au
Le chien saute une porte, il doit reprendre le slalom début pour reprendre une faute est de faire un
a I’endroit de la faute ou au début. refus.

¢ REFUS :
Dés que le museau du chien dépasse 1'une des
deux lignes de refus.

11 doit alors reprendre correctement I’entrée.

= 3
@. L T
ST i |

vigus Finill T\:N‘é\;kluﬂ L]

=, A

'
- c";'.f"Z.EH‘T‘Q\\ ( f__,_._:.:‘xm..[,ignes‘ de refus

- ?‘..q.,\" i

—

REF(:S“-?‘ ===
|

¢ ATTENTION :
* Sile chien remonte le slalom & I’envers de plus de deux portes, il est éliminé.

* Sile chien traverse le slalom alors que ce n’est pas I’obstacle a négocier, c’est une élimination.

* Si c’est le maitre qui traverse le slalom, c’est aussi une élimination que ce soit 1’obstacle &
négocier ou non.

* Que le chien fasse une ou plusieurs fautes au niveau du slalom, il n’y a qu’une seule faute qui est
comptabilisée. La pénalisation maximale sur le slalom est donc de 15 points : 2 refus (10 points)

et une faute (5 points).

* Bien entendu, en cas de faute au slalom, si le maitre ne la fait pas rectifier, I’élimination est
prononcée au moment du franchissement de I’obstacle suivant.
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LE TUNNEL SOUPLE OU CHAUSSETTE

Entrée en arche rigide : Longueur : 90 cm - Hauteur ; 60 em Largeur : 60 4 65 cm

Sortie en matériau souple : Longueur : 300 cm. Diamétre : 60 4 65 cm

La sortie du tunnel sera lestée dans sa partie inférieure de maniére a garder une ouverture de 50cm de
large, permettant le passage de tous les chiens.

¢ REFUS: 3) 11 saute sur I’obstacle ou passe par
dessus.
1) Le chien fait une dérobade latérale.

4) 1l rentre puis ressort du tunnel par le méme
coté.

C'EST TGP Waim
(A DEDAML 1!
J& Ressors !

JE Dois D'Aoap

H'ASSUBER GuE ¢A WE
SENTE PAS LA VIETLE
CHmusterrE th pepansl

Dans tous les cas de refus, le chien doit
reprendre ’obstacle.

¢ FAUTE :
Vous soulevez la chaussette de fagon intentionnelle pour guider votre chien (c'est une faute de toucher
d'obstacle).

¢ ELIMINATION ey
* Si le chien saute ou marche sur Ia s T
chaussette quand ce n’est pas |’obstacle a )
négocier, ¢’est une élimination.

Now SEULEREWT ;
o EST ELIMINES PooR Avein)

* Si vous marchez ou enjambez la
chaussette, c’est une ¢limination dans tous
les cas.

* Si le chien pose une patte dans la
chaussette alors que ce n’est pas I’obstacle
a prendre, c’est une élimination. Méme ==
une moustache ou un bout de museau dans = _— r— "
’entrée suffit pour étre éliminé.
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LE TUNNEL RIGIDE

Diamétre intérieur : 60 cm
Longueur:3a6m
Flexible, il permet de former une ou plusieurs courbes.

Les fautes et les refus sont les mémes que pour la chaussette.

¢ ELIMINATION : REFUS
Prendre le tunnel dans le mauvais sens entraine ’
I"élimination. Sens du parcours

Si le chien met une patte ou méme une moustache dans
le tunnel qu’il ne doit pas prendre, c’est aussi une Enirée correcte
¢limination,

!
'+— Ligne de refus

¢ ATTENTION
D’une fagon générale, I'entrée se fait du coté ol est placé le
numéro. Si le numéro est mis au milieu du tunnel en U, ’entrée
du tunnel est alors a votre choix ou bien a celui de votre chien.

NB : Bien entendu, si le chien fait demi-tour dans le tunnel
et sort par le co6té ou il est rentré, il y a refus.
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LA PASSERELLE

Hauteur : minimum : 1,20 m ; maximum : 1,35 m.
Largeur de la planche de marche : 30 cm.
Longueur de chaque élément: minimum 3,60 m,
maximum 3,80 m.
Les rampes sont pourvues de petits liteaux fixés a
espaces réguliers (environ tous les 25 cm). Ces
liteaux ont une hauteur de 5 4 10 mm et une largeur
maximum de 20 mm. Les arétes sont chanfreinées.
Un liteau ne peut étre posé en limite supérieure de
cette zone mais au moins a 10 em.
Les parties inférieures des rampes sont peintes (sur
le dessus et sur les chants sur une longueur de 90
cm par rapport au sol pour marquer la zone de
contact.
Votre chien doit poser au moins une patte dans les zones de contact &4 la montée

comme a la descente.

QUF!! CONTACT |
suu.nnm:f//-‘ - '

¢ REFUS:

1) Dérobade latérale.

2) Arrét ou "pirouette” devant 1’obstacle sans patte dessus.

3) Passage sur le c6té de la passerelle obligeant le chien a revenir sur ses pas pour prendre 1’obstacle.
4) Le chien saute avant d’avoir touché des quatre pattes la pﬁrtie descendante.

4) Refus si le chien n’a
"\_pas pose ses 4 patles dans
la descente, il doit
reprendre

\. [’obstacle.

3) Refus car le S— =
chien doit revenip~
sur ses pas.

~
P

5) Si le chien passe a coté de la passerclle mais arrive & monter de biais sans marquer la zone : iln’y a
pas de refus mais seulement une faute.

Pas de refus si le chien a
posc ses 4 pattes dans la
descente mais faute
pour manquement

\ de la zone.

5) Pas de refus mais faute
pour manguement
de la zone.

¢ FAUTE:

1) Pas de patte dans la zone (a la montée ou a la descente)
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2) Vous touchez I’obstacle.

¢ ATTENTION :

* Si vous enjambez la passerelle ou bien si vous passez dessous ou pire, si vous montez dessus !
Votre chien va vous en vouloir car vous serez ¢liminés !

* De méme si votre chien passe sous la passerelle ou dessus alors que ce n’est pas I’obstacle a
négocier, il y a élimination. (Sauf en cas de refus sur un tunnel placé en dessous de la

passerelle.)

* Que ce soit 4 la montée ou a la descente, le chien ne peut étre considéré en refus s’il s’immobilise
en ayant au moins une patte sur I’obstacle et les autres sur le sol.

* Par contre, s’il s’immobilise en ayant les quatre pattes au sol, ¢’est un refus a la montée comme a
la descente.

* A la descente, si aprés avoir posé ses quatre pattes au sol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il sera éliminé.
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LA PALISSADE

Elle est composée de deux rampes formant un A.

Largeur minimale : 90 cm qui peut étre portée en partie basse 4 115 cm.

Hauteur du point le plus haut : 1,70 m.

La longueur des rampes est comprise entre 2,65 m et
2,75m

Les rampes sont pourvues de liteaux fixés tous les
25 cm pour faciliter I’accés et éviter les glissades.
Les parties inférieures des rampes doivent étre
peintes (sur le dessus et sur les chants) sur une
longueur de 106 cm par rapport au sol pour marquer
la zone de contact.

Un liteau ne peut étre posé en limite supérieure de
cette zone mais au moins 4 10 cm. Ces liteaux ont
une hauteur de 5 4 10 mm et une largeur maximum
de 20 mm. Les arétes sont chanfreinées.

DEUX SECONDES !
U P'rit TAuve A
VERIFER €T 3'ARRIVE

Le sommet de la palissade ne doit présenter aucun
danger pour le chien, au besoin on peut fixer une
faitiére de protection en caoutchouc.

¢ FAUTE: Faute 4 la
1) Pas de patte dans la zone (4 la montée ou 4 la montée.
descente).
2) Vous touchez I’obstacle.
Fauteala
¢ REFUS: descente.

1) Dérobade latérale.

2) Arrét ou "pirouette” devant ’obstacle.
3) Passage sur le ¢6t¢ de la palissade obligeant le chien 4 revenir sur ses pas pour prendre 1’obstacle.
4) Le chien saute avant d’avoir touché des quatre pattes la partie descendante.

QYRS

FAITOIAE LA MowTEED
€7 PAS MIEUX POUR

3) Refus car le chien doi”p-,;/
! 7
revenir sur ses pas. /,

" et
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